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RESUMO:

O presente artigo visa explorar a narrativa moral e psiquica de personagens de desenhos
animados japoneses — os “animes” — através de suas expressoes de poder em signos de
figurinos, especialmente, da série Saint Seiyva — Os Cavaleiros do Zodiaco
(KURUMADA, 2000-2003). Para além de protecdo e poder, os figurinos e uniformes
utilizados pelos personagens de desenhos animados japoneses, por vezes, exercem um
forte papel estético. Essa estética ndo somente busca ser agradavel aos olhos, mas também
enquadra o momento e /ocus da trama: ¢ uma adaptacdo da personagem a situagdo
recorrente de integragdo com o meio como superacdo das diversidades apresentadas
através do empoderamento que o traje especial lhe confere. Como resultado do método,
obteve-se pesquisa bibliografica com andlise empirica, sob as teorias de Gilbert Durant
(1997), Charles Sanders Peirce (2005) e Carl Gustav Jung (2008) para embasamento
teorico. Obteve-se como resultados de pesquisa consideragdes sobre as armaduras dos
cavaleiros que s3o revividas e apresentam alteragdes em seu design, tornando-se mais
vistosas e fortes a medida que evoluem. E fato que, de acordo com os didlogos entre as
personagens, o poder conferido pelas armaduras renovadas ¢ de enorme estimulo nas
batalhas.
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A FAVORITA, A ASCENSAO SOCIAL DE ABIGAIL
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RESUMO:

Ao reconhecer a importancia do figurino como elemento narrativo inserido na obra
cinematografica e de carater comunicacional, este artigo buscar compreender as
mudangas vividas por Abigail, no filme A4 favorita (2018), e como reflete na apresentagao
do figurino no decorrer da trama. Levou-se em considera¢do o contexto histdérico do
século XVIII e a moda vigente a época. Utilizamos os autores Leite e Guerra (2002),
Martin (2005), Barnard (2003), para conceituarmos figurino e o aspecto comunicacional
da moda e da indumentaria. Por meio da pesquisa analitico-descritiva, observou-se que o
figurino aqui estudado apresenta caracteristicas que comunicam o status e papel social da
personagem Abigail.
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RESUMO:

O artigo tem como objetivo geral analisar a constru¢do do figurino que a personagem Ana
usa para interpretar o papel de Isolda na cena do teatro, usando-se de levantamento
bibliografico e andlise da linguagem visual, trazendo como problemdtica quais as
diferengas da moda e figurino? Qual a defini¢do de figurino? Como as cores e formas
contribuem para a construg¢do do figurino? Para tanto, foi analisado um dos figurinos da
personagem Ana, usando como forma de anélise a linguagem visual no vestuario, para
que possa ser entendido cor, forma e composicao e, assim, construir a identidade visual
da personagem. Os principais autores utilizados foram Dias (2012), Leite e Guerra (2002),
Castro (2010), Muniz (2004), Vieira (2017), Majolo e Vasques (2013), Santos (2006). O
estilo visual traz um apanhado de informagdes, que podem ser usados na construgdo e
compreensdo de mensagens variadas, a partir do nivel pratico até o mais alto nivel de
demonstragdo artistica.
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DE ANAKIN A DARTH VADER: UMA ANALISE’ ICONOGRAFICA
E ICONOLOGICA DA TRANSICAO IDENTITARIA EXPRESSA
NO FIGURINO DO PERSONAGEM DA SAGA STAR WARS
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RESUMO:

O presente trabalho aborda o figurino e suas significacdes a partir da andlise da construgao
da narrativa da saga Star Wars, sendo o objeto deste contexto o personagem Anakin
Skywalker e sua transformacgdo identitaria para o vildo lorde Darth Vader, sendo esta
transi¢do expressa em seu figurino, a ser analisado. Para uma visdo aprofundada do
assunto, trabalhamos com autores como: Graeme Turner (1997), Georges Sadoul (1963),
Marcel Martin (2013), Rosane Muniz (2004), Adriana Leite e Lisette Guerra (2002),
Erving Goffman (2002), Donis A. Dondis (2007), dentre outros. A metodologia ¢ de
cunho qualitativo, com pesquisa descritiva; na metodologia de andlise, utilizou-se o
método descrito por Erwin Panofsky (1986), para a analise de obras de arte renascentistas,
mas sendo adaptado aqui para a andlise de figurino; além desta, utilizou-se também a
andlise filmica para respaldar momentos importantes da narrativa na comunicagao
iconoldgica do figurino e a leitura da linguagem visual na percep¢do de elementos que
compdem a caracterizagdo. Concluiu-se que a unido entre roteiro, elementos filmicos e
pesquisa de figurino sdo importantes para a construcdo homogénea da narrativa e
comunicagdo efetiva de sentimentos e simbolos, estabelecendo comunicacdo com o
publico.
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RESUMO:

A série The Handmaid’s Tale (2017) mostra um futuro utdpico de uma sociedade que
sofre um golpe politico. Os novos governantes seguem uma ideologia de cunho religioso.
Este estudo busca compreender como o figurino da série se torna instrumento de
padronizagdo e divisdo de classes sociais, bem como analisa o figurino de cada grupo
social de Gilead, cidade onde ¢ retratada a narrativa ficticia. Dessa forma, procuramos
saber se o figurino realmente contribui com a estratifica¢do social na série e de que modo
elementos como cores, modelagens e acessorios cooperam nessa distingdo social. Para
tanto, foram utilizadas as defini¢des de distingdo de cores da Heller Eva (2013) ¢ os
conceitos de Farina, Perez e Bastos (2006), para o que a cor representa. Além disso, a
pesquisa ¢ feita por meio de pesquisa descritiva e exploratoria, para que possa ser
compreendido como o figurino comunica, por meio da indumentaria, mensagens
importantes para a narrativa. O trabalho apresenta de forma concisa as principais
diferencas entre um grupo e outro, a maneira de descrever a funcionalidade do figurino
dentro da série.
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RESUMO:

O presente artigo ¢ uma analise dos signos que compdem o figurino do filme A4 /ista de
Schindler (1993), de Steven Spielberg. Busca-se a compreensdo dos trajes e seus simbolos
como meios que diferem e unem individuos em sociedade. Por meio de pesquisa
qualitativo-descritiva, tendo o figurino como elemento narrativo inserido na obra filmica,
analisou-se 0s signos e os processos identitirios da moda e indumentiria como
ideologicas e que constituem grupos sociais e suas relagdoes de poder. Para tal, utilizamos
autores como Barnard (2003), Hall (2014), Santaella (2004). Conclui-se que os simbolos
apresentados nos trajes ndo s6 identificam o status e o papel social dos individuos, mas
também distingue grupos, incluindo e excluindo personas.
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